Projektowanie budynku
mieszkalnego
w CYPE Architecture

. Cwiczenie 1
4 LEKCJE |
. Przyblizony czas: 4 godziny

CYPE Architecture —
materiaty dydaktyczne

Cwiczenie 1 - Programy

Cwiczenie 1 - CYPE Architecture - rozwigzanie



https://store.bimserver.center/pl/list/313/education_programas_ejercicio_1
https://share2.cype.com/files/Arch_Entre_Medianeras_20230302_113224.html
https://learning.cype.com/en/resources/cype-architecture/

LEKCJA 2

Przyblizony czas: 1 h 30 min

LEKCJA 1

Przyblizony czas: 45 min

~ Tworzenie szkicu ~ 0d szkicu do
~ budynku ~ architektury

LEKCJA 3 LEKCJA 4

Przyblizony czas: 1 h 15 min Przyblizony czas: 15 min

Rysowanie pozosta’rych Udostepnianie projektu
. elementow 1 :

...................................................................................................................................................
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LEKCJA 1
Przyblizony czas: 1 h 30 min |

- Tworzenie szkicu
. budynku :

Tworzenie odniesien do rysunku

Rysowanie schematow rozktadu
mieszkan

Rysowanie na rzucie z goéry
typow mieszkan

Rozktad objetosciowy budynku

Tworzenie Konstrukcji na podstawie
Szkicu



. Tworzenie odniesier :
. do rysunku '
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Odniesienia (referencje) moga by¢
liniami lub siatkami. Utatwiajg one
wprowadzanie elementéw rysunku.
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W tym przyktadzie uzyjemy
odniesien w celu wskazania
podziatow budynku.

Tworzenie siatki

Mozemy réwniez tworzy¢ siatki

W programie, wspierajgce rysowanie
naszych modeli. W tym celu nalezy
wprowadzi¢ rozstaw siatki na osiach
X, yiz.



https://www.youtube.com/watch?v=TFDHp0LzV84&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=7&ab_channel=CYPESoftwareEN

Rysowanie
schematow

rozktadu mieszkan :
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W naszym budynku znajduja sie dwa

rodzaje mieszkan:

A (kawalerka)

B (mieszkanie dwupoziomowe)

- aa@gﬁkoo@w@umnmnu
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Aby je narysowac, uzywamy
elementéw rysunkowych szkicu.
Opieramy sie na referencjach w rzucie

poziomym.
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Wybierz grupe elementéw.

Kolorowanie i etykietowanie
szkicu

Narzedzia do kolorowania

i etykietowania pozwalajg nam
wizualnie klasyfikowa¢ elementy
szkicu. W tym przypadku wybralismy
dwa kolory dla typow mieszkan.

Kolory O X
+ 0 X| aw
Odniesienie Kolor1 Kolor2 Nieprzezroczystos¢
Mieszkanie A 100
Mieszkanie B 100

Akceptuj Anuluj

UWAGA: Podczas wprowadzania
elementow rysunku kazdy zamkniety
kontur automatycznie generuje
powierzchnie.



https://www.youtube.com/watch?v=yNqOOuaGCWY&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=8&ab_channel=CYPESoftwareEN

: Uzyj mebli w celu
O Krok 3 : Za pomoca narzedzi do rysowania d YJ* e .
: : i korzystajgc z poprzedniego opetnienia tworzenia

Rysowanle na schematu, tworzymy rozktady schematow
rzucie z gory typow T mieszkan.

Roéwniez w tym przypadku uzyjemy Bardzo przydatne jest korzystanie
mleszkan : kolorow, aby rozréznié pokoje, z dostepnych mebli, ktére dopetniajg
““““““““““““““““““““““““““““““ tazienki, obszary zewnetrzne tworzenie schematow na rzucie

Chcesz wiedzieé wiecej? i przejscia. z gory. Meble umozliwiajg

— =l . : wizualizacje przyblizonych
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Wybierz grupe elementow.



https://www.youtube.com/watch?v=pLLqsOUbd0Y&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=8&ab_channel=CYPESoftwareEN

W tym kroku przystgpimy do wyciggniecia
powierzchni pieter na wysokos¢ kazdego z nich.
Utworzymy obiekt dla kazdego mieszkania na
podstawie grupy pieter i wygenerowanych
objetosci.

Za pomocgy tych obiektéw mozemy rozpoczgé
szkicowanie rozktadu objetosciowego.

Rozkiad
. objetosciowy
. budynku
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Wybierz grupe elementow.
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Grupy i Obiekty szkicu

Gdy szkic staje sie bardziej ztozony,
wygodnie jest uzy¢ narzedzi ,,Grupy”
i ,Obiekty”. W tym przypadku
uzyliSmy grupy do potgczenia
wszystkich powierzchni pietra domu
i obiektu dla objetosci.

UWAGA: Grupy dziatajg niezaleznie,
a obiekty jako zestaw. Jesli
nadpiszemy obiekt, zostanie to
odzwierciedlone we wszystkich jego
kopiach.



https://www.youtube.com/watch?v=P7E6cxgZGtc&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=18&ab_channel=CYPESoftwareEN

O Krok 5 ,SzKic” jest rowniez przydatny podczas
: : : tworzenia szkicu konstrukcji. Taki
TWOI'ZEI’“e schemat moze by¢ wykorzystany do
KOﬂStI’Uiji na tworzenia elementdéw architektonicznych

: belek i stupdw w bardzo prosty sposéb.

pOdStaWie Szkicu Mozemy uzy¢ siatki utworzone;j

2. L LU e e e : wczesdniej.
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8 Pokaz obraz w powiazanym programie.
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Wybierz grupe elementow
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Podczas lekcji 2 pokazemy, jak
przeksztatci¢ szkic w elementy
architektoniczne.

CYPE Architecture i CYPE 3D

Mozliwe jest uzycie DWG 3D
wygenerowanego przez CYPE
Architecture w programie CYPE 3D.

Linie szkicu bedg odczytywane jako
prety, a powierzchnie jako ptyty.


https://learning.cype.com/en/faq/how-to-export-information-from-cype-software-to-other-programs/
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LEKCJA 2
Przyblizony czas: 2 h |

Od szkicu do
architektury

<:I""O""O"'O"'O""O

Tworzenie poziomow
Tworzenie Typologii

Od Szkicu do Architektury

Od Szkicu do Konstrukc;ji

Rozwigzywanie przecieé



Chcesz wiedzieé¢ wiecej?

Wybierz grupe elementéw.
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Jedna z najwazniejszych rzeczy jest
tworzenie Pozioméw w celu wprowadzenia
elementow architektonicznych.

Struktura Poziomow zostanie
odzwierciedlona w modelu BIM, aby mogta
zostac odczytana przez inne programy.

Poziomy mozna tworzy¢ za pomoca
narzedzia do zarzadzania poziomami
lub utworzy¢ poziom na rzednej punktu.

Podczas wprowadzania elementow
architektonicznych beda one
automatycznie wykrywac¢ poziom, na
ktérym zostaty wprowadzone.

Kopiowanie z innego Poziomu

Jesli kondygnacje budynku
mieszkalnego powtarzaja sie, mozemy
je kopiowaé za pomoca narzedzia
,»Skopiuj z innego poziomu”.
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https://www.youtube.com/watch?v=iJmmgns222U&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=24&ab_channel=CYPESoftwareEN

...............................................

Chcesz wiedzieé wiecej?

Wykorzystanie typologii elementow
architektonicznych pozwala nam uporzgdkowac
i sklasyfikowac¢ elementy modelu naszego
budynku.

Struktura Typologii zostanie odzwierciedlona
w modelu BIM, aby mogta by¢ odczytana przez
inne programy.
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Kolory i Tekstury

Mozemy przypisac kolory i tekstury
do typologii.

Klasyfikacja na tekstury i kolory jest
bardzo przydatna, gdy przenosimy
nasz model do programu
renderujgcego. Oprécz tego nadaje
naszemu budynkowi bardziej
realistyczny wyglad.

POMSLDIEGS D NARCOT



https://info.cype.com/en/new-feature/types-of-architectural-elements/

- 0d Szkicu do
- Architektury

Chcesz wiedzieé wiecej?
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Najprostszym sposobem przeksztatcenia
szkicu w architekture jest uzycie trybu
wprowadzania wedtug linii lub wedtug

powierzchni szkicu.

Na poczatek narysujemy sciany i stropy,
klikajgc powierzchnie szkicu.
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Kolory Rozwiazania przeciec

Edycia
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Sciana

Odniesienie Sciana_002
Poziom Parter
Grupa Mieszkanie B 1 (Vivienda B)
Warstwa Architektura_Mieszkania
Opis Elewacja ceglana
Wiascwosa

Wysokoé¢ 300 m
Grubosc 030 m
Kategoria Fasada zewnetrzna

Tworzenie grup elementow
konstrukcyjnych

Grupy elementéw architektury maja
szczegolne znaczenie dla utatwienia
modelowania budynku.

Po wygenerowaniu scian i stropow
pogrupujemy je wedtug mieszkan.

Pd&zniej mozemy dodawac lub
usuwac elementy z grupy.

Tabela grup elementow a X
Grupy Instancje Elementy konstrukcyjne
Baustada 01
Mieszkanie B Mieszkanie A 2 Balustrada_021
Konstrukcja Mieszkanie A 3 Blat_264
Korytarz Mieszkanie A 4 Blat_265
Mieszkanie A 5 Drzwi_001
Mieszkanie A 6 Drzwi_003
Mieszkanie A7 Krzesto_009
Mieszkanie A 8 Kuchnia_266
Mieszkanie A9 Lodéwka_263
Mieszkanie A 10 t62ko_001
Mieszkanie A 11 Muszla klozetowa_002
Mieszkanie A 12 Okno_001
Mieszkanie A 13 Okno_014
Prysznic_001



https://www.linkedin.com/posts/cypesoftware_cype-cype2023-cypearchitecture-activity-6939533127904055296-S6W4/?utm_source=share&utm_medium=member_desktop

Schemat Stupéw i Belek mozna réwniez
wygenerowac na podstawie szkicu.

0d Szkicu do

Konstru ij W ten prosty sposéb mozemy szybko
: zdefiniowaé wszystkie elementy stupow

dla naszego projektu.

Chcesz wiedzieé¢ wiecej?
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Konstrukcja do CYPECAD

CYPECAD jest w stanie odczyta¢
nastepujgce elementy z modelu
BIM: poziomy, stupy, belki i Sciany
piwnic.

Bedziemy mogli zmapowac te
elementy, na przyktad mozemy
zdefiniowaé rodzaj stupéw (drewno,
metal, beton), ich profil i inne cechy.



https://www.youtube.com/watch?v=zDVgYPoE-OE&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=20&ab_channel=CYPESoftwareEN

Rozwigzywanie
przecieé

Chcesz wiedzieé wiecej?
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Kiedy wprowadzamy Sciany i stropy,
mozemy zobaczy¢, ze przeciecia miedzy
nimi nie sg rozwigzywane.

Przeciecia moga by¢ rozwigzywane
zaréwno w sposo6b automatyczny,
jak i reczny za pomoca opcji
rozwigzywania przeciec.
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Rozwiszania praecieé ) Edycja

LSS DEHESS B

BiMserver.center

Kiedy wprowadzamy $ciany i stropy,
mozemy zobaczy¢, ze przeciecia miedzy
nimi nie sg rozwigzywane.

Przeciecia moga by¢ rozwigzywane
zarOwno w sposob automatyczny, jak

i reczny za pomoca opcji rozwigzywania
przeciec.

Automatyczne rozwigzywanie
przeciec

Mozliwe jest automatyczne
rozwigzywanie przecie¢ miedzy dwoma
Scianami, miedzy $cianami a stropem

i przecie¢ z dachami sko$nymi.

Rozwigzania przeciec
Rozwiazanie przeciec ‘ Wszystko v‘
kie przeciecia pomiedzy el i ," zostana

rozwiazane, w tym elementy, Ittore zostaty rozwnqzane wezesniej.
2 m Rozwiaz spotkania miedzy $cianami.
2 b Rozwiaz spotkania miedzy écianami i stropami.

@ > Rozwiaz spotkania dachéw pochylych.

Akceptuj Anuluj



https://www.youtube.com/watch?v=YnLdZbF4JjA&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=15&ab_channel=CYPESoftwareEN

LEKCJA 3

Przyblizony czas: 30 min

Rysowanie
~ pozostatych
~ elementow

........................................................

@-O--O--O--O--O

Drzwi i Okna

Potaczenia

Inne elementy

Przestrzenie

Meble



Chcesz wiedzieé¢ wiecej?
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Stkic | Architektura Meble
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Peziomy Typelogie Etykiety Pionowe Porieme Otwory| Polaczenia
* clementy X = © strefe  grupa

Model BIM
Waaiciwosci - Okno v X Obszar roboczy
Odniesienie Okno_048 @] |

(JPoziom Wykry) automatycznie
Lok1_Pok P 3

[0 Wysokoié nad posadzka

>
Otwory - Okno. Wprowads punkt.

Swietlik
Rysis seionls Przeszklona powierzchnia
T Pozycjonuj
5 Aktualizuj otwory
- 5 Zmien kierunek otwierania
Dostosowanie
{ 0] 1
Widoki v X
@ of k
v Widoki z géry
Poddasz
Pigtro4
Diaten2
Wiasne elementy v X
+t72X|lav|isa HEB VivResp
Aktywna Odniesienie
> Schemat_Mieszkanie -
> Schemat_Konstrukcje > C @
Architektura_Mieszkania * O a

x VP
8
Elementy konstrukeyjne Strefy Grupy

GO 4 HIk

v 7 S sBOCQ @
Strefy Dopasuj Nows | ' Edycja Kolory | Wy  Rozwiazanie Rozwiazanie Rozwiazanie 4 BiMserver.center
I h i
¢ automatyczne  manuaine  wybranydl & ‘é' ' / b_
Kolory Romwazana preeciec @ Edyca
(] Przemieszczenie 20 m 4 | LSS DEHESS 2

Przed umieszczeniem drzwi i okien nalezy
utworzy¢ typologie.

Nie trzeba rysowac wszystkich drzwi

i okien budynku po kolei. Wystarczy,
Ze narysujemy drzwi i okna dla jednego
mieszkania, a nastepnie dodamy je do
grupy tego mieszkania.

TRAQGROCR HEM DR mELOBDX|B @O

Aby okno lub drzwi otwieraty otwér
w Scianie lub w stropie, upewnij sie,
ze $ciana lub strop sg podswietlone
podczas ich wprowadzania.

Dodawanie elementéw do
grupy

Po umieszczeniu elementéw w grupie
odniesienia mozemy dodac jg do
grupy mieszkania. Elementy te
zostang skopiowane do pozostatych
grup homologicznych.



https://www.youtube.com/watch?v=9KuZzCxb0DM&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=16&ab_channel=CYPESoftwareEN
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Model BIM = Elementy konstrukcyjne Suely = Grupy 5| Kolory Rozwigzania przecie¢ @ Edycja
Wiséciwosci v X
Bez whatciwoici LS DHESS D
& Bieg schodow o & Biegschodow
& Odcinek pochylni _ Bieg schodéw definiowany trzema punktami
2. Lukowy odcinek pochylni» 35 Kiatka schodowa
@ Winds * @ Biegschodéw kreconych
Widoki ; ‘ VIX| | 4 spocenik
o f P2 Bk # Bakustrade
v Widoki z géry
Poddasze |
Pigtro 4
Pigtro 3
Wiasne elementy v X
+72X|av|iesa HES TwviRep
Aktywna Odniesienie
Balustrady * @O a
Okna > 9O a
Drzwi ° @ m
Biegi schodow * 9 a
Spoczniki * @ @
Meble o a
Urzadzenia sanitame QO a
Ogréd > 0 a
Strefy > Q0 a
Architektura_Polaczenia * 9 a
> o Architektura_Caty blok * @ a
> Architektura_Reszta budynku 2 O =
> Konnrukqa °* Q@ =
....... -~ ™ 2
Edy cja - Usun, Wybm grupe elementow.

Program umozliwia tworzenie
schodéw i ramp (zaréwno prostych,
jak i zakrzywionych), a takze wind.

Najbardziej przydatnym narzedziem
jest tworzenie schodéw lub ramp
wedtug trzech punktow: szerokosci,
dtugosci i wysokosci.

Wykorzystaj referencje do
tworzenia schodoéw lub
ramp

Korzystanie z referencji szkicu jest
bardzo przydatne przy tworzeniu
schodow.

Powierzchnie szkicu mozna
przeksztatci¢ w spoczniki.



https://www.youtube.com/watch?v=4dMojQJd60o&ab_channel=CYPESoftwareEN

O Krok 3 : Program zawiera inne elementy
' I | wykorzystywane przy tworzeniu
nnee ementy : konstrukcji takie jak: Sciany ostonowe, TWORZENIE OBIEKTOW 3D
: balustrady, kratownice, sufity
podwieszane, dachéwki, tworzenie
nachylen czy swietliki.

Pamietaj, aby utworzy¢ typologie dla
Chcesz wiedzie¢ wiecej? wszystkich elementéw.

Program posiada funkcje
umozliwiajgcg tworzenie obiektow
3D na podstawie elementéw szkicu.

- T M@gwm‘wmwummmxmOQ Oblektytenjozpa ponownie
PO HNs% & gy 0 Q8IFRL @ ¥ & sBOOQ € wykorzysta¢ w innych projektach.
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e Vx o e ——r
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v Hewacje Balustrada PR aviggsd Ra@aoaa®
[Sncaay, VX Odniesienie Balustrada_016 e

HER< Poziom Parter
Wiatciwosci - Balustrada v X Grupa Mieszkanie B 4 (Mieszkanie B)
Warstwa Architektura_Caly blok

ie Balustrada 041
isiwe | S Opis Balustrada taras

Wysokosé 110 m
Wiaécwosa

Kategoria Poziome
Porecz

Wymiary poreczy 0.05mx010m
Stupy

(JPoziom Wykryj sutomatycznie

Tryb

~
wprowadzenia Widugpumae

Wysokos¢ 110 m i Rozstaw 100 m
Wi > Wymiary stupw 0.05mx0.10 m
~ Stupki poérednie
Typ Balustrada taras /78 a RS Wymiary stupkéw posrednich 0.03 mx0.05m
mew |
Dostosowanie

1 bl 1 I<

Wiasne elementy v X 108 84, 0.10,0.00 m
L AV aw > 84 00 Closa o

Pionowe elementy - Balustrada. Wprowads punkt.



https://www.youtube.com/watch?v=Rq0vMrZi6ek&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=17&ab_channel=CYPESoftwareEN
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Model BIM
Wiasciwoici - Strefa
Strefa_120

Odniesienie
@ Wysokosc 250
Wysokoid tekstu 050
Wiadciwodci

Typ Salon/Jadainia

s Sh. @
Strefy - Strefa wedhug poliini

o ¢ QG
Stkic  Architektun, Meble
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Poziomy Typologie Etykiety Pionowe Poziome Otwory Polaczenia |

elementy elementy

Elementy konstrukeyjne

¥ X Obszar roboczy

) Poziom Wykryj sutomatycznie

m

efe  grupa

Strety Grupy Kolory

_) Przemieszczenie

Przestrzenie sg istotnymi podmiotami dla programow

opierajgcych sie na przeptywie pracy Open BIM.
Umozliwiajg obliczenia termiczne i akustyczne, pomiary,
ochrone przeciwpozarowg, planowanie miejskie.

Przestrzenie mozesz wprowadza¢ za pomoca polilinii,
wyznaczajac je na rzucie lub za pomoca zestawu Scian

v X
a HBEER

o a
Wprowad: punkty polilini
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automatyczne

Rozwigzania przeciet

Q88
B Typologie
Ry | Elementy konstrukcy)
By Sciany
t]1 siey
D Beli
& Stopy

© Podwieszane su

D Dachéwki

A\ Naroza/Kosze
Iy Listwy
fy | Sciany oslonow

Akceptuj
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Strefy Dopw Nowa | " anqa Kolory | Wy ' Rozwiazanie Rozwiazanie Rozwiazanie

aine  wybranych o,é. '/

Edycje

Sciany

+272X| &
W

Elewacja ceglana
Elewacja drewniana
Scia

Przegrods wewnetrzna

Sciana wspoina miedzy lokalami

Scians podokienna
Zakrycie rynien

i stropow.

@

BlMserver.center

ffed DHESS B
o X
Opis Etykiety Kategoria Grub
Fasadazewngtrna 030
metrzna 30

Narzedzie ,Dopasuj przestrzen”
umozliwia dostosowanie przestrzeni do
dachow skosnych lub o dowolnym innym
ksztatcie.

Dopasowanie przestrzeni jest wazne,
jesli chcemy wykorzysta¢ model do
obliczen termicznych.

Przestrzenie dla hiszpanskiego
Kodeksu Technicznego

Na potrzeby Hiszpanii, program jest
wyposazony w asystenta, ktéry
automatycznie wczytuje przestrzenie
przy etykietach z Kodeksu
Technicznego.



https://info.cype.com/en/new-feature/assign-spaces/
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Wiaiciwodci - Sofa
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Widoki v X
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Pigtro 3

Pigtro 2

Pietro 1
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v Hewage

Poludnie

Péinoc

Wissne elementy v X
Meble - Sofa, Wprowadipunkt.

§ 4
Tanotrns

CYPE Architecture posiada wtasny
asortyment mebli, ktéry pozwala nam na
tworzenie prostych rozktadow.

W tym przypadku skorzystaliSmy

z rozktadu mebli, ktéry wykonaliSmy na
kondygnacjach szkicu a nastepnie
dostosowalismy go.

e © Mot @ arch  —
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Aktualizacjs Udostepnij | Kompozycja Rozwigzania Stolarks Przedmiary Mechanizmy Planowanie Obliczanie
rysunkow  konstrukcyjne elektrycne  migjskie  konstrukcji

Ogréd Edyga BiMserver.center

O m | e § e} A& DEHESS ?

() Premieszczenie

Elementy wyposazenia
wysytajg informacje
do innych programéw

Urzadzenia sanitarne wysytajg
informacje o przytgczach do
programoéw do instalacji
hydraulicznych i sanitarnych.

Urzadzenia gospodarstwa
domowego wysytajg wymagania
dotyczgce gniazd do programow
elektrycznych.



https://www.youtube.com/watch?v=7QaONhJWaic&list=PLbM0_0AnNRm-816RgqC7MxbbMFF5YEKN6&index=12&ab_channel=CYPESoftwareEN

LEKCJA 4

Przyblizony czas: 30 min O -
: : - Udostepnianie na
Udostepnianie - BlMserver.center

Wykorzystanie modelu
architektonicznego przez inne

dyscypliny

~ projektu e

C_) Praca nad wspdlnym projektem

3



Udostepnianie na
BlMserver.center

mS a8 €

Aby kontynuowac projektowanie
konstrukgciji, instalacji lub efektywnosci
energetycznej, musimy wyeksportowac
projekt na BIMserver.center.

Eksportuj tylko widoczne pozwala
eksportowac tylko elementy, ktére sg
aktywne podczas widoku.
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Pigtro3 lbudcwtane znajdujace si¢ w chmurze. Dodatkowo, korrysm;at 2 technologii Open BIM, mozna je
Sanod zintegrowac ze wspdlnym, otwartym i skoordynowanym przephywem pracy miedzy wszystkimi projektantami
el (ecnnc.nm Kérzy s3 zeécia zespohy roboczego.
ietro
v Hewacje
Poludnie Wygeneruj wyniki 2 aplikacji i przeslj je jako whiad do projektu hostowanego na BiMserver.center,
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Okna °* O a 18 Genery; szablony DWG na podstawie modely BIM
Drawi °* O m () Eksportyj tylko widoczne elementy
Biegi schodow > O a
Spocaniki > O a [ Akceptsj Anulyj
Meble >0 a —
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Formaty eksportu

CYPE Architecture moze
eksportowac do nastepujacych
standardowych formatéw:

IFC, gITF, FBX, DWG, JPG, PNG y PDF.
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3D Sketch.dwg
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Architektura - Urzadzenia sanitarne.gitf

Architektura.ifc

Architektura_Parter.dwg

Architektura_Pigtro 1.dwg

Architektura_Pigtro 2.dwg


https://learning.cype.com/en/faq/how-to-share-the-information-generated-by-the-program-in-bimserver-center/

Jako uzytkownik BIMserver.center masz
; . dostep do wielu darmowych programéw,
: Wykorzystame modelu dzieki ktérym mozesz dalej rozwija¢ swoj
; i R jekt.
architektonicznego s

przez inne dyscypliny

Mozesz na przyktad kontynuowaé tworzenie
rysunkow budynku mieszkalnego w

Chcesz wiedzie¢ wiecej? BlogiamiSOpeniBM Layolit.
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Edycja
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v Prezentaca
Okdadka
Rautz gory i 2 przodu
Mieszkania
Render
v Plany agéine
Rysunek |

Mieszkanie A

Warstwy v X
+X|av|isg
Altywna  Odniesienie
Warstwa 0
C.] To
1 Tekst
Sceny
Zdjecia

Wybierz opcje 2 menu.

Darmowy
¥ 11204 | cypE

Open BIM Layout
Kompozycja rysunkow

Znajdz swoja dziedzine na
BlMserver.center

W sekcji Store BIMserver.center
mozna znalez¢ oprogramowanie dla
wszystkich dziedzin: Architektura,
Konstrukcje, Instalacje, Pomiary,
Czesci opisowe, Zarzadzanie...

Kategorie Szukaj Etykiety


https://info.cype.com/en/software/open-bim-layout/

O Krok 3 Z poziomu BlMserver.center mozesz zaprosic¢ innych

: : uzytkownikéw do wspétpracy nad Twoimi projektami,

Praca nad opracowujgc pozostate dyscypliny.
wspolnym '

. : BlMserver.center umozliwia utworzenie publicznego
prOjektem : profilu Twoich projektéw, aby potencjalni klienci mogli
ZObaCZyC’TWOJQ prace-

Chcesz wiedzieé¢ wiecej?
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Sledz aktywno$é swoich

wspotpracownikéw, akceptujich
propozycije i wysylaj incydenty.

BlMserver.center Corporate

Jesli prowadzisz biuro projektowe,

utworz konto Corporate.

Z tego miejsca mozesz zarzgdzac
wszystkimi swoimi projektami wraz

ze wspotpracownikami.

Zapro$ uzytkownika

Uzytkownik

Szukaj

Wiadomosc

Link dostepu do projektu

https://bimserver.center/proj/add-user?guid=3b020a

Wyslij zaproszenie Zamknij



https://blog.bimserver.center/en/new-option-for-companies-to-fully-manage-their-bim-projects-in-the-cloud/

Dziekujemy!



